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3.1 DESARROLLO DE LA ACTIVIDAD 

Un animatic se puede definir como un guion gráfico animado acompañado de una banda sonora; el objetivo 
de este, es marcar el tiempo de una pieza audiovisual en la preproducción. Cuando se utiliza la banda sonora 
(los recursos sonoros), es una forma rápida y fácil de tener una idea de una escena terminada. 

Las animaciones se crean reproduciendo una serie de imágenes en orden y cambiando el tiempo en cada 
cuadro, estos cambios de tiempos se utilizan para crear una sensación de ritmo. Originalmente, las 
animaciones se creaban filmando dibujos con una cámara y luego editando la película en varias escenas. En 
la actualidad, se puede crear este producto en Photoshop, After Effects o un software animatic especializado 
como toon boom harmony y  Boords. 

El animatic permite visualizar detalles como planos, movimientos de cámara, sonidos y elementos de 
continuidad, entrega ideas más claras y fijas de lo que se quiere lograr en la escena final y puede usarse para 
medir la efectividad del producto por medio de grupos focales y pruebas de audiencia. 

Para el desarrollo de personajes y el animatic se debe tener en cuenta el storyboard, y haciendo uso de un 
software especializado, optimizar el flujo de trabajo, empezando desde los trazos en el papel para elaborar el 
entregable de manera profesional. Es necesario el acompañamiento del instructor en el uso de estas 
herramientas y tener claro los conceptos de sincronización de sonido e imágenes con su respectivo 
movimiento. 

Apreciado(a) aprendiz, a continuación, podrá revisar el flujo de trabajo y un paso a paso para realizar el 
animatic teniendo en cuenta el storyboard: 

ANIMATICS IN AFTER EFFECTS [TUTORIAL]:  
https://www.youtube.com/watch?v=e9zGQ8XKMuM  

 

HERRAMIENTA PARA REVISIÓN DE ANIMATIC: 

https://syncsketch.com/ 

 
 
4. ACTIVIDADES DE EVALUACIÓN 
 
 

Evidencias de Aprendizaje Criterios de Evaluación Técnicas e Instrumentos de 

Evaluación 

Evidencias de Conocimiento : 

Evidencias de Desempeño 

Evidencias  de Producto: 

Entrega del animatic 

-realiza el animatic aplicando 

lenguaje cinematográfico. 

 

-utiliza herramientas 

tecnológicas para la realización 

de las animaciones 

 

 

Lista de chequeo  

https://boords.com/animatic
https://www.youtube.com/watch?v=e9zGQ8XKMuM
https://syncsketch.com/

